M oviment rectilini uniforme

Un moviment rectilini uniforme és aquell la
velocitat del qual és constant, por tant, la
acceleracio és zero. Laposicio x del mobil a
instant t o podem calcular integrant o
graficament, en larepresentacio de v en funcio
det. L’areadel grafic ésequivalent a
desplagament.

Desplagament x - X, =V (t-to)
Area= base - dtura

Posicio X= Xo + V(t-to)

Habitualment, el instant inicial to S agafa com a zero, por lo que les equacions del

moviment uniforme resultant

a=0

v= contant

X=Xo + V't

M oviment rectilini uniformement acceler at

Yo

Un moviment uniformement accelerat es
aquell acceleracio del qual és constant.
Dada la acceleracié podem obtenir €l canvi
de velocitat v-vp entre los instantstp y t,
mitjancant integracio, o graficament.

YoV =a‘|[£—.tn)

Donada la velocitat en funci6 del temps,
obtenim el desplacament x-Xo del mobil
entrelosinstantsty y t, graficament (areade
un rectangle + areade un triangle), o
integrant.

X- Xo = Vo (t-tg) + Y2 (V-Vo) (t-to)
area grafic = arearectangle + areatriangle

7% =Vn'[f_fu)+%'ﬂ'[f_fn)2



Normalment, I’ instant inicial to s agafa com zero, quedant las férmules del moviment
rectilini uniformement accelerat, les seglents.

a= constant
V= Vot at
X= Xo+ Vo t+ % at?

Aclarint el tempst en la segona equacio i substituint-laalatercera, relacionem la
velocitat v amb el desplagament x-Xg

V2= vg? + 2-a:(X-Xo)

Moviment Parabolic: Moviment de projectils

v

A lafiguratenim un projectil que se hadisparat con unavelocitat inicia vp, fent un
angle « con la horitzontal, les components de la velocitat inicial son:

Vox= Vo COSOL

Voy= Vo SiNaL

Com €l tret parabolic és la composicié de dos moviments

e moviment rectilini i uniformea llarg del’eix X
« uniformement accelerat a llarg del’eix Y

L as equacions del moviment de un projectil sotala acceleracio constant de la gravetat
son:

a=0 Vy = Vox X = Vot

=-g Vy = Voy Y=Yot Voyt + ¥ (-g)


http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cinematica/rectilineo/rectilineo.htm#uniforme
http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cinematica/rectilineo/rectilineo.htm#acelerado

Eliminant el temps en las equacions que ens donen les posicionsxi y, obtenim la
equacio de latragjectoria, que té Iaformay=ax2 +bX +C, lo que representa una
parabola.

Obtenim |"altura maxima, quan la component vertical de lavelocitat v, es zero; el
abast horitzontal x quan el cosretornaaterra y=0.

Recorda:

Yimax = Voy=0
Xmax = Y= 0
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