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1.1. LAS REDES INFORMATICAS: CLASIFICACION

Una red de ordenadores esta formada por dos o mas ordenadores conectados a través de
algin medio de transmision de datos, por ejemplo un cable de comunicaciones. Una red
proporciona la posibilidad de compartir recursos informaticos entre los usuarios, tanto de
hardware (impresoras, escaner, ...) como de software (ficheros, programas, ...).

Se clasifican en funcién del area por la que se extienden, pudiendo ser:

De area extensa (WAN): cubre
grandes extensiones y utiliza cables

De area metropolitana (MAN): su
alcance es de varios kildmetros y se

De area local (LAN): es una red
con una extensién reducida, de

propiedad privada y dentro de un
solo edificio (por ejemplo: una
empresa, una universidad o el aula
Althia). Los ordenadores se pueden
conectar con cables o con wifi.

utiliza para conectar ordenadores en
una misma ciudad.

transocednicos o satélites. Este tipo
de red contiene ordenadores que
proporcionan servicios a los usuarios
(gestionar ficheros, almacenar
correo,...) llamados servidores (host).

1.2. éQUE ES INTERNET?

Internet es una red mundial de ordenadores interconectados mediante cable o redes
inaldmbricas.

Para algunos autores, Internet es un acréonimo de INTERconected NETworks (Redes
interconectadas). Para otras personas, Internet es un acronimo del inglés INTERnational
NETworks, que traducido al espafol seria Redes Mundiales. Cuando se dice red de redes se
hace referencia a que es una red formada por la interconexion de otras redes menores.

Al contrario de lo que se piensa cominmente, Internet no es sinénimo de World Wide Web.
Esta es parte de aquella, siendo la World Wide Web uno de los muchos servicios ofertados en
la red Internet. La Web es un sistema de informacion mucho mas reciente (1995) que emplea
Internet como medio de transmisién.

La World Wide Web, /la Web o WWW, es un sistema de navegacion a través de internet en
la que se proporciona informacion. A esta informacion se les llama "documentos" o "paginas
web".
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Los servicios disponibles en Internet se clasifican en sincronos o asincronos:

Sincronos: se realizan en tiempo real y para ello es necesario que las personas que realizan
la comunicacién estén conectadas a internet en el mismo momento. Por ejemplo: para chatear
€S necesario que las personas que vayan a conversar estén presentes en el mismo momento,
también ocurre lo mismo para la videoconferencia, la mensajeria instantanea y otros servicios.

Asincronos: no es necesario que las personas estén conectadas en el mismo momento para
gue se produzca la comunicacion. Por ejemplo: para navegar por paginas webs el creador de la
web la elabord previamente, y nosotros podemos acceder a ella cuando queramos. Lo mismo
ocurre con el correo electrénico: si un amigo nos envia un correo nosotros podemos leerlo
cuando podamos o queramos.

En este grupo se engloban también la transmisién de archivos (a través de programas P2P,
Descarga Directa), etc.

1.3.ESTRUCTURA DE INTERNET
1.3.1. Estructura fisica
Estos son los elementos que forman parte de una red informatica. Puesto que, como
ya hemos visto en el punto anterior, Internet no es mas que una red informatica, en
concreto la mas extensa que existe; estos son también los elementos que forman parte de
la estructura fisica de internet.

El router o enrutador:
dispositivo que se encarga de
conectar dos redes dejando
pasar los paquetes de
informacion de una a otra.

El servidor: es un ordenador que funciona en una
red y que ofrece servicios a otros ordenadores
conectados a ella. Los ejemplos mas conocidos son
los servidores de archivos que almacenan datos
para los usuarios, los que proporcionan las paginas
web y los que gestionan correo electronico.

Cortafuegos o firewall: 1
sistema de seguridad para redes
consistente en una especie de
barrera electrénica que previene
accesos no autorizados.

SWITCH

El concentrador o hub:
punto de conexién comun
de varios ordenadores o de
varias redes.

A\ 4

MR T M

Usuano Usuarlo Usuano Usuarlo

L

La tarjeta de red: es un circuito impreso que
posibilita al ordenador conectarse a una red. Debe
estar instalada tanto en servidores como en estaciones
de trabajo, controlando el intercambio de datos entre
ellos. Puede ser una tarjeta de red para cable o bien
una de red inaldmbrica.

Estaciones de trabajo: son los ordenadores conectados a
un servidor a través de una red local. Deben contar con
una tarjeta de red, el cableado adecuado y el software
necesario para comunicarse con el servidor.
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1.3.2. Estructura de nombres

Desde un punto de vista funcional, internet tiene una estructura de nombres
organizada. Se utiliza un convenio llamado DNS (Domain Name System), el cual establece
un formato comun para los nombres. Un nombre puede ser un numero de cuenta de
usuario o un ordenador, por ejemplo. Este es el formato utilizado:

<cuenta-usuario> @ [subdominio] - [...]<dominio>

Campo de usuario: define al Campo de subdominio: es un Campo de dominio: esta regulado

usuario y estd separado por la conjunto de usuarios integrados internacionalmente. Pueden

arroba @. en un departamento especifico. definir el tipo de organizacion, el
pais, organismos oficiales, etc..

L] Los elementos que van entre <> son obligatorios y los que van entre [] son opcionales.

L] Hay dos caracteres que separan los campos entre si: @ y -

L] Los nombres deben cumplir las siguientes reglas:

- N© méaximo de caracteres = 63

— Deben comenzar con letra

-~ Pueden finalizar con letra o digito

- Pueden contener letras, digitos o el guién
—  No puede haber espacios

Ejemplo: Algunos dominios:
Subdominio Subdominio gov Organismo de gobierno
del servidor del ministerio edu Instituciones educativas
de E}'UCﬁCién com Compafiias industriales
é org Organizaciones usuarios
aenriquez@enebro.cnice.méc.es net Operaciones de servicios
/ es Espafia
Esol?;ﬁge de Subdominio Dominio 1':: iI=tr?3||I1a<:ia
del Centro ! .
uk Reino Unido

1.3.3. Protocolos

El funcionamiento de una red tan grande como internet se basa en una idea sencilla,
consistente en dividir la informacion en trozos o paquetes que viajan a través de internet
de manera independiente. Cuando llegan a su destino, se ensamblan para obtener el
contenido original. Estas funciones las realizan los protocolos TCP/IP, que fueron los
primeros en definirse y son los mas utilizados dentro de la familia de protocolos de
internet.

Los protocolos son un conjunto de reglas y normas que establecen la forma en que se
hace la comunicacién entre los ordenadores conectados a internet. Esto se hace para que
todas los ordenadores se comuniquen basandose en esas reglas.

= El TCP (Transport Control Protocol) se encarga de dividir los paquetes de informacion
en el origen de la comunicacion y unirlos en el destino.

= El IP (Internet Protocol) es el encargado de determinar la ruta a través de la red
internet que debe seguir la comunicacion y hacer llegar la informacion a su destino.
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TCP/IP fue desarrollado y demostrado por primera vez en 1972 por el departamento
de defensa de los Estados Unidos, ejecutandolo en ARPANET, una red de area extensa del
departamento de defensa.

Hay otros protocolos muy importantes que se usan en internet. El mas utilizado de
todos ellos es el HTTP (HyperText Transfer Protocol). Otros ejemplos son: el FTP (File
Transfer Protocol) para transferencia de archivos, y el SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
y el POP (Post Office Protocol) para correo electrénico.

1.3.4. Dominios

Un dominio de Internet es un nombre de equipo que proporciona nombres que
pueden recordarse facilmente. Cada nombre de internet estd identificado con un numero
del protocolo IP.

Un numero del protocolo IP tiene el siguiente formato:

XXX, XXX.XXX. XXX Cuatro campos de tres niumeros. Cada campo esta separado de los
demas por un punto. El nUmero maximo de cada campo es 255.
192.168.1.1 es un ejemplo de protocolo IP.

1.4. SERVIDORES

Un servidor en internet es un ordenador que proporciona uno o mas servicios de internet.
Por ejemplo puede haber servidores de paginas webs o de correo electrénico, etc.

Un servidor web es un ordenador que funciona con el protocolo HTTP (hypertext transfer
protocol). Este protocolo estd disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, paginas
web o paginas HTML (HyperText Markup Language): textos complejos con enlaces, figuras,
formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o reproductores de sonidos. Sin
embargo, el hecho de que HTTP y HTML estén intimamente ligados no debe dar lugar a
confundir ambos términos. HTML es un formato de archivo y HTTP es un protocolo.

Un servidor de correo es un ordenador que gestiona el envio y la recepcion de los correos
electrénicos. Permite enviar mensajes (correos) de unos usuarios a otros, con independencia
de la red que dichos usuarios estén utilizando. Para lograrlo se definen una serie de protocolos,
cada uno con una finalidad concreta:

e SMTP, Simple Mail Transfer Protocol: Es el protocolo que se utiliza para que dos
servidores de correo intercambien mensajes.

e POP, Post Office Protocol: Se utiliza para obtener los mensajes guardados en el servidor
y pasarselos al usuario.

Asi pues, un servidor de correo consta en realidad de dos servidores: un servidor SMTP que
sera el encargado de enviar y recibir mensajes, y un servidor POP/IMAP que sera el que
permita a los usuarios obtener sus mensajes.
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1.5.TECNOLOGIA DE INTERNET

Internet incluye aproximadamente 5000 redes en todo el mundo y mas de 100 protocolos
distintos basados en TCP/IP, que se configura como el protocolo de la red.

Los servicios disponibles en la red mundial de PC, han avanzado mucho gracias a las
nuevas tecnologias de transmision de alta velocidad. A lo largo de la historia de internet ha
habido varios tipos de lineas de transmision de datos:

RTB: es la Red Telefdonica Basica. Las primeras conexiones a internet desde nuestras casas
se realizaban a través de la linea de teléfono. Con este tipo de lineas o bien se hablaba por
teléfono o bien se utilizaba internet. No podian hacerse las dos cosas a la vez. La velocidad de
transmisién de la informacion de internet era muy baja.

RDSI: Red Digital de Servicios Integrados. Fue el siguiente avance tecnoldgico en la
transmision de datos a través de internet. La RDSI era también la linea de teléfono de casa,
pero con otro sistema de tratamiento de la informacion de forma que permitia dos mejoras con
respecto a la anterior: primera que se podia hablar y navegar por internet a la vez y la
segunda era que se navegaba a mayor velocidad.

ADSL: Linea de Suscripcion Digital Asimétrica. Este tipo de lineas permite tener una
conexién permanente a internet y ademads incrementar ampliamente las velocidades de
transmisién de la informacion respecto a las lineas anteriores. Actualmente los operadores
telefonicos ofrecen una banda ancha, basadas en ADSL, de 6 Mbs (Megabytes por segundo)
hasta 20Mbs.

Internet también esta disponible en muchos lugares publicos tales como bibliotecas,
hoteles o cibercafés. Una nueva forma de acceder sin necesidad de un puesto fijo son las redes
inaldmbricas, hoy presentes en aeropuertos, universidades o poblaciones enteras. Grandes
areas de San Francisco, Londres, Filadelfia o Toronto estan cubiertas por estas redes, que
permiten conectarse a un usuario con cualquier dispositivo eléctrico (portatiles, moviles,
PDA...).
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ACTIVIDADES:

10) Explica qué es y para qué se utiliza cada uno de los siguientes servicios de internet:

= Paginas Web:

= Correo electronico:

= Foros:

= Grupos de noticias:

= Chat:

= Videoconferencias:

= Mensajeria instantanea:

= Weblogs:

= Paginas wiki:

20) Disefa un blog sobre Tecnologia utilizando algunas de los servidores gratuitos que se
ofertan en Internet (por ejemplo: blogger, blogspot, etc.). Escribe un comentario de
bienvenida y otro con una noticia tecnoldgica. Entra en los blogs de tus comparfieros y haz
comentarios a sus noticias.

390) Crea una pagina wiki mediante las herramientas que ofrecen algunos sitios en Internet
(por ejemplo: wetpaint) sobre algin tema relacionado con la Tecnologia.
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1.6.CREACION DE UN CORREO WEB
ABRE UNA CUENTA DE CORREO EN www.hotmail.com
Esta cuenta te servird para comunicar con profesores y compaferos a lo largo de tu
estancia en el instituto, para ello el nombre de usuario sera la inicial de tu nombre
seguido de tus dos apellidos completos, todo en minusculas, sin puntos, ni acentos, ni
numeros ni caracteres anadidos. Si tienes apellidos compuestos sélo indica el primero
de ello.
Por ejemplo: si un alumno se llama Paula Andrea Lépez del Moral Gonzalez su correo
seria
palopezgonzalez@hotmail.com
En las dos pdginas siguientes encontrards la informaciéon para hacerte una cuenta de
correo con HOTMAIL. El primer paso a seguir serd entrar en la pagina con la direccién
www.hotmail.com
1.7.CREACION DE UN BLOG
Crear un blog en www.blogger.com
1.8.REACION DE PAGINAS WEB
A. PRIMEROS PASOS
10 Abrir el programa Front Page ) OD-&-3 [

[ pagina ctrl+u

20 Para crear el sitio web debéis hacer clic en la flechita de la derecha de @m

documento nuevo, y otra vez clic en sitio web

¥ Tarea

30 Por defecto aparece seleccionado web de una pagina.

Dais un nombre al sitio web. No puede tener espacios ni caracteres especiales. Un ejemplo
podria ser tecnologiatercero.

& Microsoft FrontPage - C:\Documents and Settings\Julio\... g@@

Opciones
Especifique la ubicacion del nuevo Web:

frchivo. Edion Yer. Jnoertar Fgmato Heramientas Tabla Mageos Vegtana [entos"-.Mis Webs'tecnologiatercerol L]
Ayuda
0-2-B8maay B < =L~
MNnguno) - (fuente predetermingda) - Nomal - W E = A - 2
s 2
Vistas. ista de carpetas a_nueva_Lhf X 7 .
! ftéjoim‘immel T’" - | Observad que esta dentro de la carpeta Mis webs.
4 _private
+ (2] mages
] index.htm
m.ﬂ < 3| |\ Nomal { HTML £ Vigta previa / |
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40 Aparecera una pantalla como ésta.

En la Lista de carpetas, hay dos carpetas:

- images: donde guardaréis todas las imagenes de vuestro sitio.
- _private.

- una pagina que se llama index.htm. Hacéis doble clic en ella y ésta va a ser vuestra pagina
de inicio.

B. PRIMERA PAGINA

La primera pagina que vais a hacer sera la pagina principal. Asi que cogéis el disefio que
habéis hecho en el papel de la pagina principal y comencemos la tarea.

10 Trazais, a lapiz, sobre el papel, lineas horizontales y verticales de forma que cada elemento
(texto, imagenes, enlaces) quede dentro de un rectangulo.

20 Contad las filas y las columnas que os han salido.
30 Ahora vamos al programa. A la pagina principal que se llama index.htm

40 Hacéis clic en Tabla > Insertar > tabla e introducis el nimero de filas y de columnas que os
han salido en el disefio anterior.

50 Por ultimo, sdélo tenéis que colocar en las celdas correspondientes, los diferentes elementos
(texto, imagenes, enlaces).

6° Por ultimo, escribis el texto correspondiente a la pagina principal, solo tenéis que hacer clic
en la celda correspondiente y comenzar a escribir como si se tratara del Word.

79 Si queréis saber mas sobre tablas haced clic aqui.
C. VER LA WEB EN EL NAVEGADOR

Un navegador en términos de Tecnologias de la informaciéon es un programa que permite
visualizar paginas webs.

Las personas que quieran ver el sitio web que estais elaborando lo van a hacer a través de un
navegador. Por eso, es muy importante que a medida que lo vais elaborando, vayais viendo
como va quedando.

10 Guardais los cambios realizados.

20 Abris el menu Archivo > Vista previa en el explorador ...
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39 Si no veis los cambios que habéis hecho sera necesario recargar o actualizar la pagina. Para
ello, menu Ver > Actualizar o directamente pulsando la tecla F5.

D. IMAGENES

Todas las imagenes que vayais a utilizar en tu web deben estar dentro de la carpeta images.
Es decir, debes guardarlas dentro de ella.

Una vez guardada la imagen dentro de la carpeta images, para insertarla dentro de una
carpeta realiza los siguientes pasos:

19 Coloca el cursor en la celda donde vas a insertar la imagen.

20 Abre la carpeta images y selecciona la imagen que quieres colocar. Ahora sélo tienes que
arrastrarla hasta la celda correspondiente.

Existen muchos formatos de imagen. En Internet se trabaja practicamente con dos los .jpeg o
.jpg vy los .gif

Si tienes alguna imagen que no esta en este formato.
10 Abre el Paint.
20 Abre la imagen.
39 Archivo > Guardar como ... y en el Tipo de archivo elige .jpg

E. PAGINA NUEVA

Un sitio web como el que estais elaborando, se compone de varias paginas. Hasta ahora, sélo
habéis trabajado en la pagina principal. Seguro que ahora necesitais una nueva pagina para
continuar vuestro trabajo.

Para afiadir una nueva pagina a vuestro sitio:

10 Hacéis clic en

pagina_nueva_1.htm

20 Se abrird una nueva pagina cuyo nombre sera

30 Es necesario que le cambiéis el nombre por uno que indique cudl serd el contenido de esa
pagina.

40 Para ello, menu Archivo > Guardar como... y escribis un nombre para la pagina. Por
ejemplo, si se trata de la pagina donde vais a explicar las instalaciones eléctricas de una
vivienda, podriais llamarla electricidad.
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NOTA IMPORTANTE: El nombre del archivo debe cumplir una serie de caracteristicas:

= No puede tener tildes.
= No puede tener espacios.
= No puede tener caracteres de los llamados especiales, como ? * A

Para pasar de una pagina a otra cuando estéis dentro del Front Page, sélo tenéis que hacer
doble clic en la pagina correspondiente en los archivos que se muestran en la Lista de
carpetas.

F. ENLACES

Un enlace en un documento web, es una palabra que suele aparecer en destacada, y que al
hacer clic sobre ella nos lleva a otro lugar del sitio web.

Para crear un enlace:

10 Crear la pagina donde vais a colocar el enlace y la pagina a la que nos va a llevar el
enlace.

20 Sj queréis colocar el enlace en la pagina principal:

= Escribe el nombre del enlace;

i A Crear hipervinculo
por eJempIo: primeros pasos.

u Se|ecciona e| nombre Buscar en: |E tecnologiatercero
completo del enlace. Nombre | Titulo &
navegador.htm Pagina nueva 1
index,himl tecnologia_tercero
30 nueva _pagina.htm Pagina nueva 1
tablas.html Pagina nueva 1
Eunsaved:///pagina_nue.,. Pagina nueva 1
= Menu Insertar > Hipervinculo [ erloces.rim EARIORE
Dlmages
o bien Ctrl + I ] _private
’ Eenlaces.htm Pagina nueva 2
= Aparecera la ventana de la B S v
< | B8
derecha. = :
Direccign URL:  [http:// - @l & 4| 0
Opcional
Marcador: [ninguna) v | Marco de destino: |alor pred. [ninguna) ‘_cil
Aceptar | Cancelar | Pardmetros... I Estilo... |

* En el apartado Direcciéon URL seleccionais con un clic el nombre la pagina que queréis
enlazar de la lista que aparece arriba.
= Por Gltimo Aceptar.

40 Debéis comprobar si funciona el enlace. Hacéis vista previa en el explorador; F5; y
hacéis clic en el enlace que habéis creado. Os tiene que llevar a la nueva pagina.

50 También podéis enlazar con otros sitios webs o paginas distintas de las que tenéis en
vuestro archivo. En el caso de mi sitio en enlazado con dos, uno el blog y el otro la web del
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Instituto. Para hacer esto, sélo tenéis que escribir en la ventana Direccién URL de la ventana
anterior, la direccién correcta. Por ejemplo en el enlace blog esta escrito
http://tecnologiatercero.blogspot.com/

G. PUBLICAR EL WEB

Para llegar a este apartado es necesario haber realizado correctamente, segun el disefio, dos
paginas la principal y una secundaria.

Publicar el sitio web significa que vais a enviar todos los archivos que habéis creado, texto,
imagnes al ordenador que va actuar como servidor, que en nuestro caso va a ser uno de
Lycos.
Para ello, hacéis lo siguiente:

1 Archivo > Publicar web...

20 Escribir en la ventana que aparece la direccién completa y correcta de vuestro sitio web.

En mi caso http://usuarios.lycos.es/tecnologiatercero

.Publicar Web @

E specifique la ubicacién en la que se publicaré el Web:

;//usuarnios. lycos. es/tecnologiatercerg

Examinar...
j ISP... | Haga clic aqui si no tiene un proveedor de presencia en el Web
5

Opciones ¥ Publicar | Cancelar |

30 En la siguiente ventana escribir
= el nombre de usuario que hayais elegido, en mi caso tecnologiatercero.
= vy la contrasefia.

40 Clic en Aceptar.
Microsoft FrontPage

50 Para ver vuestra publicacién web,

sOlo tenéis que hacer clic en el enlace que
aparece en esta ventana. Haaa clic aqui para ver su sitio Web publicado

Y Ohh!!! vuestra web estara en Internet a

disposicién de todo el mundo.

";:;_“3] Se ha publicado correctamente el sitio Web.

Ahora sélo os queda completar vuestro trabajo.
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